Rizgar Ozan

Yazilim gelistirici - oyunlar, araglar ve yapay zeka arama sistemleri

rizgarozan7@gmail.com - Ankara - github.com/RizgarOzan - linkedin.com/in/rizgarozan - rizgarozan.github.io

Sistemleri ve dogru calistiklarini gosteren araclari yazan bir yazilim &grencisiyim. Bu yaz Barko Elektronik'te yerel LLM altyapisi,
FastAPI/Docker veri servisleri ve Active Directory'ye bagh bir kurumsal portal gelistirdik. Kendi projelerimde motordan bagimsiz kural
cekirdegi, Bolim Editori ve bot similasyonuyla zorluk egrisi ¢ikaran bir match-3 araci yaptim (5 saniyede 12.000 oyun). Bir projedeki eksik
TextMeshPro karakterlerini bulan Unity paketim OpenUPM'de, Tiirkge retrieval kiyaslamam tek komutla yeniden Uretilebiliyor. C# ve Python'da
rahatim; bir seyin calistigini sdylemeden 6nce 6lcerim.

EGITIM

Hacettepe Universitesi, Ankara — Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi (lisans) Beklenen mezuniyet: Haziran 2027 - GNO 3,00 / 4,00
DENEYiM

Yazilim Stajyeri - Barko Elektronik, Ankara Temmuz 2026 — Agustos 2026

e ki kisilik stajyer ekibi. Sirket donaniminda tamamen yerel calisan bir LLM altyapisi kurduk: 7 acik agirlikli modeli kullanim senaryosuna
gore karsilastirdik, Open WebUI ve LDAP girisiyle tim calisanlara actik.

e Oracle veritabanindan veriyi otomatik ¢ekip canli Power Bl panolarini besleyen FastAPI servisleri gelistirdik; hepsi Docker container'da
cahsiyor.

e Yerel yapay zekayi is streclerine uyguladik: CV analizi ve kategorizasyonu, gecmis verilerde tutarsizlik tespiti, departmanlara 6zel asistanlar.

e Departman uygulamalarini ortak tasarim standardinda tek kurumsal portalda topladik; Active Directory'ye LDAP ile baglayip rol tabanli
yetkilendirmeyi kurduk.

SECILMiS PROJELER

Match3 Lab — match-3 kural cekirdegi, seviye formati ve bot simiilatori

C# (NET, netstandard2.1) - Unity 6 - xUnit - GitHub Actions github.com/RizgarOzan/match3-lab

e Unity'den bagimsiz, deterministik kural ¢ekirdegi (PCG32, olay akisi); .NET CLI ve Unity sunum katmani ayni kodu paylasiyor; 51 xUnit + 2
PlayMode testi; tarayicida oynanan demo.

e Paralel bot simulatori seviye zorlugunu olctiyor: bir dizlstlinde ~5 saniyede 12.000 oyun; zorluk egrisi, hamle bitgesi otomatik ayarlayici,
CSV cikt.

e Botun gercek rastgele say Uiretecini kopyalayarak kazanma oranini 20 puana kadar sisiren bir hatayr buldum ve dizelttim; karari
belgeledim (ADR).

turkish-rag-eval — Tiirkce arama (retrieval) degerlendirme altyapisi

Python - BM25 - sentence-transformers - pytest - GitHub Actions github.com/RizgarOzan/turkish-rag-eval

e Bir RAG hattinin hangi parcasinin Tuirkce gibi eklemeli bir dilde maliyetini hak ettigini 6lcen, tekrar Uretilebilir bir kiyaslama kurdum: 3
parcalama stratejisi x 4 getirici x 6 embedding modeli; 300 soruluk altin kiime (58'i elle yazildi, 242'si LLM taslagi ve ikinci bir modelle
capraz etiketlendi). Veri seti Hugging Face'te agik, MTEB gdrevi olarak &nerildi.

e nDCG@10, Recall@5, MRR ve CPU P95 gecikmesini dl¢tiim. Cevaplanabilir 296 soruda: kdklemeli BM25 0,557, multilingual-e5-base 0,644,
hibrit RRF 0,662; 5 karakterlik 6nek kokleme tek basina BM25'i elle yazilan sette %23-29 artiriyor.

e Hangi sorunun otomatik cevaplanabilecegine karar veren bir gliven esigi analizi ekledim.

tmp-glyph-audit — fontlarin cizemedigi her metni bulan Unity paketi

C# - Unity Editor - UPM - OpenUPM - xUnit github.com/RizgarOzan/tmp-glyph-audit

e Sahneleri, prefab'lari ve calisma ani metnini TMP'nin gercek yedek font zincirinden gegirip eksik karakterleri metin, obje ve karakter
bazinda raporluyor; editdr penceresi ve Cl cikis koduyla calisan CLI.

o Saf C# cekirdek, 24 + 5 test; OpenUPM'de yayinda (v0.2.0).

ACIK KAYNAK

Acik kaynak katkilar — sahibi olmadigim 34 repoya 106 birlesen pull request (2026)

® Yapay zeka / ML: embeddings-benchmark/mteb (18) ve results (4), kornia/kornia (16: polinom ¢éziicller ve geometride sayisal ug
durumlar, or. float16'da NaN, dejenere kokler), HKUDS/LightRAG (4), docling (6), huggingface/sentence-transformers (3). Unity:
CoplayDev/unity-mcp (8).

e mdn, radzen-blazor, atlassian-python-api, manim, pylint, openupm ve baska projelerde de birlesti; 27 PR daha agik, incelemede. Her PR'da
hatay! 6nce yeniden Urettim, regresyon testi yazdim, agmadan dnce bitln yerel Cl kontrollerini kostum.

YETENEKLER
Diller Python, C#, SQL, JavaScript/TypeScript (temel), HTML/CSS
Motor ve araclar ~ FastAPI, Docker, Oracle / SQL, LDAP / Active Directory, Unity 6 (editdr araglari, UPM), .NET, xUnit, pytest,

Git/GitHub Actions

Yapay zeka / veri  Yerel LLM kurulumu (Open WebUI), arama kalitesi 6l¢imu (nDCG, MRR), BM25 / yogun / hibrit getirim, RAG,
sentence-transformers, Power Bl

Konusulan diller  Tiirkce (anadil), ingilizce (B2, calisma seviyesi)

Ayrica Bilim Dedektifi: yayimlanmis egitsel dedektif oyunu, Hacettepe ders projesi (Unity, C#). rizgarozan.itch.io/bilim-
dedektifi
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